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2.- SIMULACION CON IBER

2.4 COMO CREAR UNA GEOMETRIA.

2.4 CREAR UNA GEOMETRIA (PARTE 1)

En este guion se va a explicar cémo crear una geometria desde IBER. Una vez que
abrimos el programa IBER nos vamos a la pestafia Archivo Crear un nuevo proyecto y
guardarlo. Se nos creara una carpeta con extension .gid, que contendra todos los archivos
creados por IBER.

Para empezar a crear una geometria utilizaremos la pestafia Geometria- Crear
utilizando cualquier opcion de las que aparecen en pantalla.

Proyecto; geometria (IBER)

Barar Q
& Edggﬁ“:‘ , |, Linearecta
) Linea NURBS
Linea paramétrica...
) Palilinea
") Arco

< Superficie NURBS
Superficie paramétrica..
Supetficie de contacto

Superficie-Malla
Geometria a partir de malla

Objeto

Figura 1. Crear Geometria

La primera opcion que utilizaremos sera el Punto. El cursor cambiara a forma de
cruz y cada click del raton serd un punto que dibujamos en pantalla. Una vez que acabamos
de dibujar los puntos, podemos terminar de cuatro formas diferentes:
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- Utilizando el botdn de escape del teclado (Esc)

- Pulsando en el centro de la rueda del raton

- Pulsando el bot6n derecho del ratén, pinchando Cont  extual-Escape
- Pulsando el botén derecho del ratén, pinchando Sali  ry Cancelar

Estas opciones sirven para abandonar cualquier comando.

Figura 2. Puntos Introducidos
Existe una botonera de accesos directos a la barra de herramientas, en la zona
izquierda de la pantalla, con varios iconos que sirven para generar formas, por ejemplo

lineas, utilizando el botén Crear linea . Las lineas se dibujan continuas una detras de otra.

R1BER Proyecto; eeometria (IBER)

Archivo Vista Geometria Utllidades Datos Malla Calcular Herramientas_Iber Ayuda
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Figura 3. Creacion de Lineas
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Se pueden generar arcos mediante tres puntos.

ElIBER Proyecto: ceometria (IBER)
Archivo Vista Geometria Utilidades Datos Malla Calcular Herramientas_lber Ayuda

Figura 4. Creacion de Arcos

También se puede crear una linea formada por curvas pasando por varios puntos,
esto se realiza pulsando el boton de Crear linea NURBS .

BlIBER Proyectos geometria (IBER)
Archivo Vista Geometria Utiidades Datos Malla Calcular Herramientas_lber Ayuda
¢ AN ) D | @S ‘ O

A e T

Figura 5. Creacion de Linea NURBS
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E1BER Proyecto; geometria (IBER)
Archivo Vista Geometria Utiidades Datos Malla Calcular Herramientas_Ther Ayuda

B

Figura 6. Creacion de Linea NURBS

En el caso de querer convertir una serie de lineas en so6lo una, es decir crear una
polilinea, pulsamos el botén de Crear Polilinea y seleccionamos cada una de ellas y
finalmente aceptamos.

Figura 7. Creacion de Polilinea
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Se puede seleccionar pinchando cada una de las lineas o bien encuadrando a todas

Figura 8. Creacion de Polilinea

Para deseleccionar sera necesario pinchar de nuevo en la linea.

Se puede crear también una superficie NURBS, para ello es necesario tener un
poligono cerrado, creado mediante lineas. Para cerrar el poligono nos acercamos al ultimo
punto y el programa inmediatamente nos pregunta con otra ventana si queremos juntar o no,
pulsamos juntar y tendriamos cerrado el poligono.
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k1IBER Prayecto: geometria (IBER)
Achho, Vita Geomeitls \fildates Daps Mlls Calbubr Herramentas e Ajuds
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Figura 9. Cerrar Poligono

Para crear la superficie a partir del poligono pinchamos en Crear superficie NURBS
y seleccionamos las lineas del poligono.

Proyector geometriai(IBER)

- =X

i superficie NURBS

WA

inirla Inea (Escape pera terminar).

http://acade

Figura 10. Creacion Superficie NURBS
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Igualmente pulsando en los botones correspondientes se pueden generar superficies
con forma de rectangulos, poligonos o circulos. Cada vez que dibujamos estas superficies el
programa nos pregunta cual es el eje normal al plano donde dibujamos, que en el caso del
ejemplo es el eje z ya que dibujamos en 2D X-Y

lla Calcular Herramientas_lber  Ayuda

)

€ Coordenadss: (10 (10 [10

Figura 11

La opcion de acercar o alejar el dibujo en pantalla se realiza con los botones Zum+ y
Zum- respectivamente o en la herramienta Ver. La opcion Zum todo sirve para visualizar
todo aquello que tengamos en el area de trabajo. En el caso que queramos desplazar el
dibujo en pantalla tendremos que utilizar el Desplazamiento dinamico.

(si el raton tiene rueda hara 'zum' dinamico) Entrar el primer punto
Entrar el 2¢ punto

T | LR Sy

Figura 12. Zum
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Para borrar los dibujos creados se puede realizar de dos formas, mediante la
botonera con cada identidad del dibujo o bien con todas las identidades de dibujo. Otra
forma es pulsando la pestafia de Geometria-Borrar , aqui podemos borrar tanto puntos,
lineas, como superficies.

Proyector eeometria (IBER)

Lineas
Supericies

Todos los tipos

Figura 13. Borrar Geometria

En el caso del borrado de lineas no nos borra los puntos, asi que para barrar todas
las entidades de dibujo, seleccionaremos el comando Borrar/Todos los tipo de entidades.

Podemos también en nuestro dibujo activar y desactivar las etiquetas , de manera
gue podamos identificar cada dibujo creado con nimeros en cada punto, linea o superficie.
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http://academia.ingnova.es

Figura 14. In!rocﬁr EtiqtﬁtasE I

Figura 15. Introducir Etiquetas

Para conocer informaciéon paramétrica de las entidades de dibujo hemos de listarlas
con el comando listar.
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Listar Entida

|

mmﬁ 4276740328
Regius: 50073
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[2.1]+0.25944 {2210 96576 m{2 30 mfi_

Figura 16. Ventana Listar EntidadN 0 v A
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